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Wolfram Runkel

Schach

sagt der Computer

Es geht um eine Wette: Gelingt es einem Computer, gefiittert mit einem
komplizierten Programm, einen Schachmeister zu schlagen? Und es geht
um mehr: Verdirbt der Roboter dem Menschen das Konigliche Spiel?

avid Levys ernstes Ge- | liche Uberlegenheit von Maschi- | mindestens 99,5 Prozent aller | Chess Club, Walter Goldwater,
sicht wird noch einen | nen akzeptiert und genutzt hat, | (organisierten) Schachspieler | nach seinem Verlust: .Ich war
Zug ernster, wenn man | nun auch eine geistige, ja schop- | dem Chess 5.0 hoffnungslos | auBer mir — fiir zwei Tage...

ihn fragt, wie er inzwi- | ferische Uberlegenheit von Ma- | unterlegen. und der Schmerz nagt noch im-
schen seine Gewinnaussichten | schinen anerkennen muB. Die Entwicklung des Compu- | mer. Es stort uns nicht, daB Ma-
fiir gie Schach-Wette gegen den Wenn im August auf den Phi- | terschachs, aus der {brigens | schinen besser schwimmen oder

Computer einschitzt.  Wenige | lippinen die beiden Herren Kar- | schon die Telefon- und Radio- | fliegen kinnen als wir. Aber es
Wochen vor dem Tag X, dem | pow und Kortschnoj mit allen | technik sowie die Militirstrate- | stort uns, wenn wir sehen, daB
31. August 1978, wenn die | sachlich-schachlichen und psy- | gic grofen Nutzen gezogen ha- | eine Maschine bessere Stiicke als
zehnjahrige  Wettfrist ablduft, | chologischen Mitteln um den | ben,begann 1948, als der Ameri- | Shakespeare oder ein besseres
hat der englische Schachmeister, | konventionellen  Weltmeister- | kaner Claude Shannon das erste | Quartett als Beethoven schreibt.
Computerfachmann und Her- | titel in der Klasse der Menschen | Schachprogramm bastelte, das | Ich glaube, weil wir zwischen
ausgeber von Schachbiichern | kimpfen, tritt Levy in Amerika | freilich zundchst nur kieine Fort- | kdrperlichen oder geistigen Fi-
und -magazinen, ganz schon | (und vielleicht in Deutschland, | schritte machte. higkeiten und Phantasie unter-

Manschetten vor seinem coolen | falls ein Sponsor 20 000 Mark | scheiden.”
Gegner. locker macht) fiir die Menschen | »Ich war ! Haben Schachcomputer
Levy ist seiner Sache und sei- | im ersten offiziellen, ernsten | o..p : Phantasie? David Levy: .In
) : ! ; auBer mir . .. « o i .
ner Wette lingst nicht mehr so | Zweiermatch gegen die Gegner | taktischen Situationen ist der
sicher wie vor zehn Jahren, als | von morgen an, gegen das Pro- Erst zwei Jahrzehnte spiter | Computer sogar Kreativer als

alles so ,very british* hegann; gramm Chess 5.0"C}’b€l‘ 176, ei- besieg(e .MacHack", das Pro- Menschen; er kl?b[ I‘\id}l an
aul einer Cocktailparty nach ei- | nen Schachcomputer oder bes- | o0y eines Studenten vom | Stereotypen und findet oft un-
ner Schachpartie und natiirlich | ser: Roboter, Chess 5.0 wird die gdassachusens Institute of Tech- | €rwartete und daher schone L&-
mit ciner Wette — iiber zu- | Figuren mit einem Roboter- nology. auf einem Schach- sungen.* Tatsichlich macht das
nichst S00 Pfund Sterling. Levy | Arm vom Brett nehmen und ag- | 050 a16 erster Computer ei- Nachspielen von C?mputemle-
hatte gegen John McCarthy, | gressiv auf das Zielfeld knallen | o0 Nrancchen, 1970 gewann | Sen wegen der originellen und
einen der fithrenden Wissen- | (Levy: .Ich flirchte, das wird (Chess 5.0-Vorkimpfer) Chess oft witzigen Varianten mehr
schaftler auf dem Gebiet der | mich nerven!") und mit Zwi- | 34 i Programm der North- Spall als manche Grofimeister-
JArtificial Intelligence* (die | schenbemerkungen (wDas war | Loocan University-Studenten | Partic. Als Chess 4.6, das scine
Wissenschaft  der Denkgpiel- leicht*) die psychologischen Larry Atkin, Keith Corlen und F'zihigkeilen schon iiber die Sell-
Computerprogramme) gewon- | Tricks menschlicher Vorgidnger | iy Slate. die erste offizielle | Ner Schopfer Slate und Atkin
nen und den #rgerlichen Verlie- | iibernchmen.  Freilich ~ ohne | o o0 e Computerschach- hinaus weiterentwickelt hatte, in
rer zu der Prophezeiung provo- | selbst nervbar zu sein. meisterschaft. Auf den ersten einem ga.ktischen Schlagabtausch
ziert: ,Mich konnen Sie schla- Aber nicht nur deshalb sieht Computerschachweltmeister- den britischen GroBmeister Mx-
gen; aber in zehn Jahren wer- | Levy seinem Wettkampf (,Eine | schafien 1974 in Stockholm | chael Stean ruck-zuck austrick-
den Sie von Computerprogram- | Art Schicksalstag*) mit gemisch- | siegte noch der Sowjetcomputer | $'& entfuhr es diesem: , Dieser
men geschlagen werden.” Levy | ten Gefithlen entgegen. Seit ei- |  Kaissa“, 1976 beteiligte sich | Computer ist ein Genie!"

nahm die Herausforderung an. | nem Jahr hat das Computer- | Chess 4.5 am berithmten Paul- Das Genie- aber spielt keines-
Inzwischen haben sich noch | schach auch spielerisch sensatio- | Masson-Turnier in Saratoga, | Wegs immer genial. Und Levy,
drei andere Computerwissen- | nelle  Fortschritte gemacht. | Kalifornien, schlug alle sechs | der schon selber zwei schnelle
schaftler der Wette gegen Levy | Schon Chess 5.0-Vorginger | menschlichen Gegner und ge- | Partien gegen Chess 4.6 verlo-
angeschlossen. Es geht jetzt um | Chess 4.6 hat 1977 ,menschli- | wann als erster Computer ein | ren hat, .weil, wie der Compu-

1250 Pfund. 5000 Mark. che* Turniere gewonnen und | klassisches Turnier. 1977 ge- | ter denkt”. Bei kurzfristigen,
(wenn auch in Blitz- oder Simul- | wann Chess 4.6 auch die Com- | taktischen Abwicklungen auf die

Das gebeutelte Ego tanparticn®) mehrere internatio- | puterweltmeisterschaften;  auf | sich zum Beispiel Stean ,selbst-
des Menschen nale Meister, darunter auch | die Liste der prominenten morderisch” cingelassen hatte.
| Levy, GroBmeister Michael | Menschenverlierer kamen im- | Kann dieser  elektronische.

Aber lingst geht es um mehr Stean und Robert Hiibner, aus- | mer berithmtere Namen. schm‘lh.j Briiter in _‘Blitzcseile
als die launige Wette; es geht | mandvriert. Heute schon sind Die Siege wurden freilich in | Z¢hn bis zwanzig Zige voraus
um die Zukunft des Koniglichen Blitz- oder Simultan-Partien er- | alle Variationen durchanalysie-

‘ : : lo: hat far alle | Kt g PR .
Spiels, das jahrhundertelang | seme Fome nermsame foat Minuten 8o. | zielt, zum Beispiel im Mirz 1977 | ren und mit tGdlicher Sicherheit

die Menschen als intellektueller g::'(!é: n’::' :lfa""‘“:;':'btdiﬁ:"’:re’ gegen zwdlf Meister. Wihrend | den besten Zug ausrechnen.
Wettkampf, als schopferische | partie vgrloren Der c,,.:g.;,,, nat pro | Altmeister Edward Lasker in Aber viel weiter kommt er

Kunst, als forschende Wissen- gi"'gul"'.": f;}:ﬁdszrafg:mg;‘;r i klassischer Weise ,einen Patzer | eben nicht. Bei einer ernsten
schaft begeistert hat. Es geht g.,;d-.z.,f.g gegen sine Anzahi von | in gewonnener Stellung” bejam- | Partie haben beide Gegner

auch um die Frage, ob das Ego | mehreren Gegnern, wobe| die Gegner | merte, emporte sich der Prisi- | durchschnittlich drei Minuten

y id 1 <3 i :
des Menschen, das die korper- | éﬁ:ﬁ:"zguxf\?ﬁ_”“ detcoimater dent des berilhmten Manhattan | Bedenkzeit pro Zug (zwei Stun-

ZEITmagazin 13




sagt der Computer

den fiir 40 Ziige). In dieser Zeit
kann der Computer zwar etli-
che 100000 Varianten priifen,
aber bei weitem nicht alle mog-
lichen, ndmlich 25 mal 1013,
Um diese Variantenzahl, die
alle astronomischen Zahlen
ubertrifft, durchzurechnen,
briduchte der Computer pro Zug
10% Jahre, Milliarden von Mil-
liarden Jahren. Natiirlich kdn-
nen die langsameren Menschen
in der gleichen Zeit noch weni-
ger  Varianten durchrechnen
als der Computer, aber die Men-
schen verfuigen iber zusitzliche
Eigenschaften, die bei Compu-
tern  bisher, wenn iiberhaupt,
nur sehr mangelhaft ausgebildet
sind: Positionsgefiihl, Erfah-
rung, Schachinstinkt, Konzepte,
die cine langfristige Strategie
ermoglichen. Levy:
Chess 4.6 kann ich es mir erlau-
ben. eine Schutzfigur vom Kg-
nigsfiligel abzuziehen. weil 4.6
nicht auf die Idee kommt: Aha,
er schwiicht seinen Konigsfliigel.
da kann ich mal einen Konigs-
angriff planen.” Der Computer
vergeudet viel Zeit damit, daB
er ganz stur auch unsinnige
Varianten durchrechnet.

Trotz  dieser strategischen
Schwichen gehort Chess 4.6
dank seiner Stirke bei kurzfri-
stigen taktischen Abwicklungen
Zu den 3000 stiarksten Spielern
der Welt. Denn auBer groBen
Meistern fehlen auch den mei-
sten Menschen die strategischen
Fihigkeiten und das untriigliche
Schachgefiihl fiir lange Posi-
tionsschlachten. Nach seinen

.Gegen |

Turniererfolgen und einem in- |

ternationalen (ELO-)Bewer-
tungssystem (nach dem zum Bei-
spiel Bobby Fischer 2800 Punk-
te hidtte, ein GroBmeister 2500
bis 2700, Internationale Meister
bis 2300 und starke Clubspieler
1800 Punkte haben). protzt
Chess 4.6 immerhin mit 2270
Punkten.

»In zehn Jahren wird er
Bobby Fischer schlagen«

Levy hat 2325 Punkte und ein
Konzept: ..Grundsitzlich takti-
sche Geplankel vermeiden. Sich
vorsichtig und ruhig. aber sicher
autbauen und ihn dann kommen
lassen. Da der Computer keinen
Plan entwickeln kann, wird er
irgendwann Bauernziige ma-
chen, die auf Dauer bestimmite
wichtige Felder schwiichen wer-
den. Diese Schwiichen dann ru-
hig und geduldig ausnutzen.*
Das hort sich freilich einfacher
an, als es ist. Vor allem aber ist
Levys Gegner nicht Chess 4.6.
sondern der wiederum verbes-
serte Chess 5.0. Wie stark Chess
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Kleine Schachspielapparate iestere ZEIL magazin-Reporier und
Schachfan Woljram Runkel: Aui dem deutschen Marke werden
cwei angeboten: »Chess Challenger« fiir rund 800 und »Com-
puchess« fiir rund 600 Mark (bei Friedrich C. Jensen. Spiraler-
strafe 12, Hambure 1). Beide sehen den Taschenrechnern éhn-
lich und funktionieren auch dhnlich. Man driickt auf den Tasten
seinen Zug {etwa ¢2—e4) und erhalt nach ciniger Zeit die Ant-
wort auf dem Anzeigefenster (etwa e7—e5). Sie sind allzeit
bereit zu spielen oder aufzuhoren, aber sie gewinnen kaum.
Zweiziigige Mattdrohungen sieht der »Chess Challengers iiber-
haupr nicht, einziigige nur, wenn gleichzeitig mit dem Matrt eine
Figur geschlagen werden kann. Er hat drei verschieden starke
Programme, fiir die er zwischen 10 und 40 Sekunden Zeit pro

Zug brawcht. Ich seizte thn im ersten in neun, im dritten Pro- .

gramm in 14 Ziigen martt. »Compuchess« spielt sechs Pro-
gramme, das erste katastrophal (da stellt er laufend Figuren
ein), das fiinfte immer noch simpel. Er braucht pro Zug iiber
zehn Stunden. Ich spielte Blackmar-Gambit, lief den Ahnungs-
losen zwei Bauern, dann zwei Liufer, schiiefilich einen Turm
fressen, um ihn dann im 15. Zug mattzusetzen (mit Damen-
opfer hitte er zuletzt das Matt herauszégern kénnen). Das
sechste Programm testete ich nicht mehr. Da braucht der Com-
puter pro Zug 24 Stunden. In dieser Zeir kann er zwar etliche
100 000 Varianten mehr durchrechnen. Aber er bleibt immer
noch ein kurzsichtiger Geselle, ein schwacher Trainingspartner

3.0 jetzt ist, welche Verbesse-
rungen er gegeniiber 4.6 haben
wird, wei Levy nicht, ..Auf
jeden Fall wird Chess 5.0 noch
schneller spielen kénnen und
jedesmal etliche tausend Varia-
tionen mehr berechnen kdnnen
als 4.6. Aber seine grundsitz-
lichen Schwichen kénnen nicht
alle beseitigt worden sein.*

Noch nicht. Eine neuerliche
Wette gegen einen Computcrl
wiirde Levy heute auf eine Frist |

von zwei, hochstens drei Jahre
beschriinken. Was dann kommt,
weill niemand genau, ,aber ich
halte es fiir moglich, daB in zehn
Jahren etwa, wenn gute Schach-
sirategen Computer program-
mieren konnen. diese auch den
Weltmeister, ja sogar Bobby Fi-
scher schlagen konnen®.

Auller dem Weltmeister-
Computer prophezeit Levy: ,.In
vielleicht schon fiinf Jahren
wird es auf dem Verbraucher-

markt Schachcomputer geben
von etwa Chess 4.6-Qualitdt,
aber zu Preisen und Formaten
wie die jetzigen Kleinschach-

spieler-Apparate, die freilich
noch  rechte  Schwachkopfe
sind!*

Sie  heiBen ..Chess Chal-
lenger* oder ..Compuchess”

oder auch , Boris“. Als Partner
haben sie durchaus ihre Vor-
ziige, darin jedenfalls, daB sie
nie beleidigt und gute Verlierer
sind. Sie geben cine Niederlage
artig zu: I lose™ (ich verliere)
melden sie in ihrem Sichtfenster;
und falls sic gewinnen, verges-
sen sie das gleich wieder, Relativ
am stiirksten unter diesen Appa-
raten spielt Boris, den es bisher
nur aul Jem amerikanischen
Markt gibt und der auch schon
mit psychologischen Tricks ver-
traut ist. Er blitzt plétzlich Mit-
teilungen auf das Anzeige-Fen-
ster, spottisch wie ,Hast du
tiberhaupt schon mal gespielt?
oder ,,Das hab' ich erwartet™.
auch lobend ..Guter Zug", ..In-
teressant” oder ., Ah, grausam!*

Grausam. Wird in fiinf Jah-
ren der Chess-4.6-starke, aber
nur 500 Mark teure Taschen-
computer den Menschen dic
Freude am Schach verderben?

»Schach wird
das Spiel der Zukunft«

Wenn sich fast jeder Schach-
spieler einen stdrkeren Partner
leisten kann, einen Partner zu-
dem, der. cinmal als starkere
Maschine  akzeptiert, dem
schwachen Menschen den Psy-
chostreB einer echten Partie und
die oft unbequeme Partnersuche
erspart, wird Schach dann seine
zwischenmenschliche Kommu-
nikationseigenschaft verlieren?
Levy: .Keinesfalls. Wenn man
den Computer erst mal kennt,
will man sich auch wieder mit
Menschen messen. Auch Autos
sind schneller als Menschen, und
trotzdem gibt es nicht weniger
Hundertmeterldufer als friiher."

Levy ist iiberzeugt: .Der
Computer macht Schach zum
Spiel der Zukunft.* Er glaubt,
daf einfach mehr (.viele Fans
finden doch heute gar keinen
Partner") und besser Schach ge-
spielt werden wird, ..Dic Com-
puter sind neue Schachspieler.
dazu welche, von denen die
Menschen dann lernen kénnen.*
Mit anderen Worten: Der beste
Schachspieler wird dann der
sein, der der gelehrigste Schiiler
seines Computers ist.

Werden nicht die Schiiler ih-
ren Meister mit auf die Turniere
nehmen, um ihn wie Gymna-
siasten den Spickzettel auf den
Toiletten nach den besten Ziigen
zu befragen? Levy: ..Das wiirde
ein schones Gedriinge auf den
Toiletten geben. Man wird, wie
bei den Bomben-Body-Checks
auf den Flughiifen, an Turnier-
saal-EingdngenComputer-Body-
Checks machen missen.” @

Foto: Klaus Kallubis



London, den 18, September 1977

Weil: Chess 4.6
e2-e4 b7-b6
d2-d4 LcB-b7

Sb1 c7-c5

béxc5
d7-d6
Sbs-d7
e7-eb
a7-aé
Dd8xd7
Sg6-e7
Ta8-d8
Se7-g6

SO AWM -

Schwarz: Michael Stean

Das Programm hat sich
seine Dame ins Abseits
dréangen lassen. Stean
steh! besser. Aber jetzt

ergreiit er eme unvor-

sichtige Initiative. Er 1aBt
aul einen verwege-

nen Schiagabtausch ein

Sc3xe
Td1xd6
Sedxd6

Sg5-e4

Stean: ,Dieser Compu-
ter ist ein Genie!
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Khi-h2
Da2-12
Sd6xed
Df2-13
Telxed
Df3-g4
Dg4xe6:

. DedxcS
. Dc5-c8:
. Dc8xab

Der Grofimeister gibt auf

Um 5000 Mark wird David Levy (Bild) gegen den Computer spielen. Wie es schiefgehen kann, zeigt die eingedruckte Partie: So verlor der

hrit

magazin

ster Michael Ste

he Grofmei

gegen »Chess 4.6« (Chess heifit Schach). Levy muf3 sich mit dem verbesserten »Chess 5.0« messen



